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TIPY

Vyberte si pfiklad karty se 4 teCkami a Cisly oznacujicimi vySku. Poté
vedle néj polozte kartu s prazdnou mfizkou. Podivejte se pozorné na

Cisla. Dokazete postavit strukturu se spravnym pocétem blok( na mrfizce?

Otocte kartu a zkontrolujte, zda jste strukturu zkopirovali spravné.

Nyni si vezméte priklad karty se 4 teCkami, ktera obsahuje rizné vrstvy
struktury. Vedle polozte kartu s prazdnou mfizkou. Znovu vytvorte
naznacené vrstvy na karté mfizky. Poté kartu otoCte a zkontrolujte svou

odpovéd.




HRA POSTAV! — STAVENi VE FORMATU 2D A 3D

Matematika Motorika
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Kopirovani prostorovych tvarl
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Rozpoznani a pojmenovani prostorovych pojmé

UCEBNI CILE

Procviceni komunikace a spoluprace
Procviceni iemné motoriky

Vyberte priklad karty s 1, 2 nebo 3 teckami. Vedle ni polozte prazdnou
kartu. Poté vyhledejte odpovidajici stavebni bloky. Pokuste se postavit
stejnou stavbu jako je na obrazku. Nakonec zkontrolujte, zda jste priklad
postavili spravné.
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Vezméte si priklad karty se zrcadlem v levém hornim rohu. Zkuste znovu

vytvorit vzorovou kartu. Poté umistéte zrcadlo a peclivé jej prohlédnéte.

Ujistéte se, Ze zrcatko otevirate a zavirate postupné a sledujte, jakou maji
stény stavby strukturu.
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